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 Объектно-ориентированное программирование –
базовая парадигма в разработке программного 
обеспечения.

 Объединяет данные и методы в единые объекты, 
что позволяет моделировать реальный мир.

 Применяется в создании масштабируемых, 
гибких и легко сопровождаемых систем.

 Широкое использование в корпоративном, веб и 
мобильном программировании



История развития объектно-
ориентированного программирования

 До 1960-х – первые идеи моделирования объектов в 
программировании.

 Simula – заложил основы объектно-
ориентированного программирования, представив 
понятия инкапсуляции и наследования.

 Smalltalk расширил концепцию через механизм 
обмена сообщениями между объектами

 1980-е годы: популяризация объектно-
ориентированного программирования благодаря 
C++, закрепление концепции в Java и C#.



Инкапсуляция
 Определение:

Объединение данных и методов, работающих с
этими данными в один объект.

 Цели:
Сокрытие внутренней реализации.
Защита данных от некорректного доступа.

 Преимущества:
Повышение безопасности и модульности 

системы.
Возможность менять внутреннюю реализацию без 

влияния на внешний интерфейс



Наследование

 Определение:
Механизм создания нового класса на основе уже 

существующего, при котором новый класс 
наследует его свойства и методы.

 Цели:
Повторное использование кода.
Организация иерархии класса для 

структурированного проекта.

 Преимущества:
Сокращение дублирования кода.
 Упрощение расширения функционала системы



Полиморфизм
 Определение:

Возможность объектов разных классов 
обрабатывать одинаковые вызовы методов по-
разному.

 Цели:
Создание универсального интерфейса для работы 

с разными объектами.
Повышение гибкости и адаптивности кода.

 Преимущества:
Лёгкое добавление нового функционала без 

изменения существующего кода
 Улучшение читаемости и поддержки системы



Абстракция
 Определение:

Выделение общих характеристик объектов и 
создание упрощённых моделей для 
представления сложных систем.

 Цели:
Сосредоточение на ключевых функциях, 

игнорируя детали реализации.
Повышение модульности и структурированности 

проекта.
 Преимущества:

 Упрощение процесса проектирования.
Лёгкое понимание и сопровождение системы.



Применение и примеры

 Современные языки программирования:
 Java, C#, C++ и Python – каждая реализация имеет свои 

особенности.

 Практический пример:
 Разработка библиотеки для работы с геометрическими 

фигурами.

 Абстрактный класс «Фигура» с конкретными 
реализациями (круг, прямоугольник и т.д.).



Преимущества, недостатки, перспективы
 Преимущества:

 Модульность и структурированность.

 Повторное использование кода и упрощённое 
сопровождение систем.

 Недостатки:
 Сложность первоначального проектирования.

 Возможное снижение производительности при избыточной 
абстракции.

 Перспективы:
 Интеграция с функциональным программированием.

 Развитие современных фреймворков и инструментов 
автоматизации.



Выводы

Объектно-ориентированное 
программирование является независимым 
инструментом современной разработки 
программного обеспечения.

Принципы инкапсуляции, наследования, 
полиморфизма и абстракции 
обеспечивают гибкость и 
масштабируемость.
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